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La fauna maravillosa de Mesoamérica
(una clasificacién)

Alfredo Lépez Austin

Universidad Nacional Auténoma de México
A mi nieto Guillermo

Fauna maravillosa, fabulosa, fantéstica, asombrosa... Todos estos
calificativos parecen cuadrar al complejo cultural que se forma en
la confluencia del mundo animal y el apasionado intento del ser
humano por aprehenderlo con el intelecto y la emocién. Pero cada
uno de los calificativos demanda, en rigor terminoldgico, una pre-
cisién. La actitud maravillada del hombre se debe a muy diversos
estimulos, tan variados que lo prudente es intentar su deslinde.
Ante el requerimiento de precisién, formulo una clasificacion de
los motivos por los cuales puede ser considerada extraordinaria una
destacada parte de la fauna mesoamericana. De cada casillero doy
razones y ejemplos. Serdn eso, ejemplos, pues no pretendo hacer un
listado exhaustivo de los animales maravillosos; ni siquiera men-
cionar los mds notables en cada caso. Mis fines son meramente
ilustrativos. Otros propdsitos darfan ocasién a un extenso tratado.

Crei desacertado recurrir a una clasificacién de pretensiones
universalistas. No es ésta una taxonomia bioldgica, sino una cons-
truccién que remite a una tradicién cultural. En vez de especies,
géneros o familias, se ordenan conjuntos de construcciones men-
tales nacidas en un contexto cosmoldgico dado. Con tal caricter,
la clasificacién se ajusta a criterios que surgen de la adaptacién
de la perspectiva y los propésitos del investigador a la realidad
particular estudiada. Debo aclarar que por ahora no pretendo
descubrir una clasificacién propia de la tradicién mesoamericana.
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32 ALFREDO LOPEZ AUSTIN

Serfa, sin duda, una investigacién interesante. En ella la clasifica-
cién indigena serfa el objeto, no el instrumento de estudio. La que
hoy propongo es, en cambio, la ordenacién de quien construye
puentes de comprensién entre dos otredades culturales (la estudia-
da y la propia); puentes que permiten avanzar desde una orilla
hacia la percepcién de la otra; puentes que en mucho semejan tra-
ducciones. La mia es, por su caricter, una propuesta provisional,
criticable, perfectible y heuristica elaborada desde mi otredad.

Si bien me referiré a la fauna extraordinaria de la tradicién me-
soamericana, una tradicién de milenios, buena parte de las referen-
cias seran al Altiplano Central de México, y en particular a los
pueblos de lengua ndhuatl (ver mapa 1). No lo hago por privilegiar
una cultura, sino por utilizar documentos sumamente valiosos,
producidos principalmente en la Colonia temprana, después de que
esta regién sufrié el mayor impacto de la invasion espafola. Tras la
caida de Mexico-Tenochtitlan, la capital de los mexicas o aztecas,
los evangelizadores incluyeron entre sus armas de conversion el es-
tudio de las creencias y costumbres indigenas anteriores a la con-
quista. Como frutos de esta via de penetracién quedaron los regis-
tros de las pesquisas de los frailes. En el campo ahora investigado
destaca la obra de fray Bernardino de Sahagtin y sus informantes
indigenas, quienes recogieron las antiguas tradiciones en la lengua
de los mexicas, el nahuatl, y vertieron posteriormente al espafiol
toda aquella sabidurfa. Un aspecto importante en este registro fue,
naturalmente, el referente a la fauna.

La fauna extraordinaria puede nacer de una vista cuidadosa que
descubre en el entorno la maravilla oculta; nace también de una
vista imprecisa (Ldmina 1.a, 1.cy 1.f), y nace, muy frecuentemente,
de someter la vista a pardmetros rigidos, a geometrias cosmoldgi-
cas (figura 1) o a teorias pulcras. Hay, ademds, en la fauna extraor-
dinaria, atractivas construcciones de la prosopopeya.
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Figura 1. Felino con corazones en el dorso y la cola,
que tafie un caracol. Mural teotihuacano.

Precisemos qué serd lo animal, porque en la clasificacién habri
animales en sentido estricto, protoanimales, zooides, zoomorfos,
hibridos y residuos corporales. El adjetivo zooico —si lo hubiera— les
serfa suficiente. Precisemos también lo extraordinario en la ana-
tomia, en la fisiologia, en la etologia, en el habitat, en los poderes
de esa fauna o en sus propiedades més alld de lo comun, pasando
al territorio del asombro. El hdbitat me parece un buen criterio de
arranque para la clasificacién proyectada, porque de él derivan
buena parte de las caracteristicas de esta fauna. Asi, es posible
discernir entre los motivos del asombro que corresponden a los de
entes zooicos que moran en el anectimeno, a los del eciimeno, a los
que deben su naturaleza al trédnsito entre eciimeno y anectime-
no, y a aquellos que pertenecen a los dmbitos de la narrativa (ver
cuadro 1).

1. Animales anecuménicos

Hay animales que existen en un tiempo y un espacio que no son
los de este mundo. En efecto, en la tradicién mesoamericana se
distinguen dos dimensiones espacio-temporales del cosmos. Una de
ellas es la dimensién mundana, a la cual, por ser el hogar propio
de todas las criaturas, se la puede denominar eciimeno. A la otra,



sedIxaw sonsnue
SO[ 9P UQIIEIIqN B[ P
RAISIND BIJI UI ‘UQIIEIIPUL U

OLXAL TANHA
SOAVNOIDNIIN
SO 1d4dnNd

Mapa 1. Pueblos mesoamericanos citados en el texto.
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Cuadyro 1. Clasificacién de los motivos que hacen extraordinaria a la fauna
mesoamericana

1.1. Animales miticos

1.1.1. Animales del mito propio

1.1.2. Animales que son
personajes de otros mitos

1.2. Animales que son
elementos del aparato
c6ésmico

1.2.1. Animales que son piezas
estructurales

1.2.2. Animales motores

1.2.3. Animales astrales

1.2.4. Padres-madres de los
animales

1.2.5. Semillas-corazones

la narrativa

1. Animales animales
anecuménicos
1.3.1. Dioses de formas animales
1.3.2. Dioses animales
calenddricos
1.3. Animales divinos 1.3.3. Animales mensajeros y
agoreros
1.3.4. Animales ejecutores
1.3.5. Animales obreros
1.4.1. Animales de los milagros
1.4. Animales hierofini
P 1.4.2. Animales de los suenos
2.1. Nahuales-tonales
2. Animales
liminales 2.2. Animales silvestres
protegidos
3.1. Animales terrorificos
3.2. Animales asombrosos
3.3. Animales que son
enfermedades
3. Animales 3.4. Jefes animales
ecuménicos
3.5.1. Restos de animales
3.5. Coberturas de poder 3.5.2. Iconos de animales
de origen animal 3.5.3. Arreos en formas de
animales
3.6. Animales remanentes
4.1. Animales legendarios
4. Animales de

4.2. Animales de los
cuentos
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2 la dimensién exclusiva de los seres denominados sobrenaturales,
la llamaremos, por oposicién, aneciimeno. Hay que aclarar, sin em-
bargo, que el eciimeno, a pesar de ser la casa de las criaturas —los
astros, los montes y valles, los elementos, el mar, los rios y los la-
gos, los meteoros, los minerales, los vegetales, los animales, el
hombre...— estd poblado también por seres sobrenaturales —dioses
y fuerzas— que radican aqui en forma permanente o que lo inva-
den, ya en abruptas irrupciones, ya en forma ciclica. El eciimeno es,
por tanto, el sitio donde coexisten lo perceptible y lo impercepti-

ble, y lo hacen en una relacién indisoluble.

1.1. Animales miticos

Los animales anecuménicos mds llamativos son los personajes
de los mitos. Entendamos el mito mesoamericano como un pro-
ceso fundador de la realidad del mundo que se dio en el otro
tiempo-espacio. Antes de que el mundo existiera, una multitud
de seres divinos —provistos de inteligencia, voluntad, palabra y
sentimientos— formaban una sociedad en la que se amaban, se
odiaban, contendian entre si, pactaban, se burlaban y engafiaban
unos a otros. Muchos de ellos tenfan cualidades y formas de ani-
males; pero, al fin dioses, tenfan también las facultades del resto de
sus hermanos. Como todos los personajes del mito, eran proteicos.
Las aventuras los iban modelando paso a paso, hasta que un dia sus
aventuras se interrumpieron violentamente. El sol sali6 por primera
vez en el horizonte y lo fij6 todo. El mundo empezaba. La tierra,
lodosa hasta entonces, se secé; los montes y las rocas se inmoviliza-
ron, y todos aquellos seres divinos perdieron su mutabilidad y ad-
quirieron formas que ya fueron definitivas.

Al nacer el mundo, cada dios calentado por los rayos del sol se
cubrié por una capa dura, pesada y perceptible. La capa dura fue
I4bil al nuevo tiempo mundano. Se gastaba, se destrufa. Por ello,
cada uno de los dioses asi solidificado y cubierto se habfa convertido
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en un creador-criatura bajo los rayos del sol. Era un ser mixto,
ya que en su interior conservaba la sustancia primaria, divina, in-
destructible; pero su capa no era perpetua. Asi fue como los dioses
transformados quedaron sujetos a una existencia ciclica: mientras su
cubierta subsistiera, habitarian el mundo de la vida; cuando ésta se
destruyera, bajarian al reino de la muerte, y alli esperarian su turno
para formar, con su retorno, un ser de la misma clase, de la misma

especie, como aquel al que habian dado origen.

1.1.1. Animales del mito propio
Bajo este supuesto, cada uno de los animales que hay en el mundo
tuvo su antecedente en el tiempo-espacio del mito. En realidad, toda
especie vegetal o animal, el hombre mismo, en fin, todas las criatu-
ras, debieron contar con un proceso mitico que las formara. Por ello,
todos los animales de este mundo tienen «alma», como la tiene el
resto de las criaturas, incluidas las piedras, las nubes y los montes. El
«alma es el creador particular encerrado. En términos indigenas, di-
cha «alma» es el «corazén» o la «<semilla-corazén», elemento en el que
reside la esencia de la criatura. Cumple el ciclo vida/muerte para
conservar las caracteristicas de su clase a través de las generaciones.

Subyace en la narrativa indigena actual, como eje, la idea del
proceso de transformacion de los seres divinos primordiales. Hoy
los huicholes hablan en sus mitos de los hombres-hormigas o de los
hombres-codornices para referirse a aquellos protoanimales del
tiempo del mito (Wirrarika irratsikayari, 1982: 31-35). El término
«hombres» se refiere a la naturaleza divina, muy semejante a la hu-
mana, pues los hombres crean a sus dioses no sélo a su semejanza
fisica, sino a la de su cardcter social. La otra parte del nombre de-
signa ya en particular al ser al que aquellos seres darian origen. Son,
en el caso, protohormigas y protocodornices.

El mito relata con frecuencia cémo un ser, ya casi idéntico al que

serfa en su naturaleza mundana, recibe en el Gltimo momento la
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pincelada final. Un buen ejemplo es el armadillo. Fue en el mito
una tejedora que, por negligencia, no terminé de tejer la camisa que
deberia haber lucido en la gran fiesta de la salida del sol. En el gran
momento no tuvo mds remedio que echarse sobre el lomo la pieza
que estaba atin en el telar, y los palos de éste quedaron para siempre
sobre su dorso como las placas que le son peculiares.

Desde la primera salida del sol cesé la viva comunicacién generali-
zada de los tiempos del mito. Los actuales triquis dicen que al empezar
a existir el mundo la voz de los animales se fue al vientre, y que ahora
solo emiten sonidos incomprensibles (Hollembach, 1980: 459). Sélo
los hombres de poder y conocimiento de lo sagrado trascienden en este
mundo la barrera de incomunicacién entre criaturas diferentes. Ellos si
son capaces de dialogar con animales, plantas y demds criaturas.

1.1.2. Animales que son personajes de otros mitos
Algunos animales no sélo son la figura central en su propio mito de
creacién, sino que participan activamente en los mitos ajenos (no
pocos) hasta alcanzar la fama por sus aventuras. Los hay terribles,
como los jaguares que acabaron con la humanidad de la era o sol de
nombre 4 Jaguar (Leyenda de los soles, 1945: 119). Y los hay peque-
fios, pero poderosos, como el pdjaro carpintero que aparece en mul-
tiples versiones del mito rompiendo con su recio pico la roca donde
estaba encerrado el sol. En un relato muy difundido, un hombre y
su perra se salvaron dentro de un tronco de las aguas del diluvio.
Cuando ya se habian retirado las aguas, el hombre iba a cultivar su
milpa. Al volver a casa encontraba con sorpresa tortillas de maiz
recién hechas. Intrigado, un dia se oculté para espiar lo que sucedia
y vio cémo la perra se quitaba la piel y aparecia como una mujer
que preparaba el alimento. La hizo su esposa y de ella procedieron
las nuevas generaciones (Horcasitas, 1953).

Es interesante comprobar que en algunos mitos modernos, en
los cuales ya intervienen los personajes cristianos, el primer orto del
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sol —hito entre el tiempo mitico y el mundano-— es sustituido por el
nacimiento de Jests o por la crucifixién. Sin embargo, es un ani-
mal el que con frecuencia marca el limite. El gallo de estas narra-
ciones no le canta a san Pedro, sino que es el anuncio del na-

cimiento de todas las criaturas.

1.2. Animales que son elementos del aparato césmico

Abundan en las representaciones visuales del cosmos y en los textos
miticos las figuras zoomorfas. Algunos animales aparecen como
piezas estructurales del gran aparato. Es el caso de la bestia de la
tierra. Otros animales son los flujos que transitan del anectiimeno al
ectimeno o los que mueven el mundo; otros surcan los cielos; otros
mds forman las esencias de las criaturas. Todos ellos son una mues-
tra palpable del inmenso valor representativo de la fauna, que pro-
yecta sus infinitos atributos hacia las imdgenes del cosmos.

1.2.1. Animales que son piezas estructurales

Se ha caracterizado, por milenios, cada uno de los elementos que
integran la gran mdquina, y se ha creido descubrir, en muchas de
las piezas, oculta, una naturaleza animal. Asi, cuando se concibe la
Tierra como ente primario, frio, generador, caético, terrible, del
que nace el posterior orden mundano, se la imagina como un gi-
gantesco cocodrilo que nada en las aguas primordiales, femenino,
con fauces hambrientas en sus coyunturas. Ese mismo ser, desde
que ya estuvo formado el mundo, es el devorador de los astros que
caen por el occidente.

Sin embargo, las naturalezas descubiertas no son sélo animales.
La cosmovision mesoamericana tiende a personalizar casi toda enti-
dad real o imaginada. La personalizacién recae en diferentes clases de
seres, cambiantes conforme a los atributos que se perciban, los que
corresponderdn a entes antropomorfos, fitomorfos o zoomorfos. Asi,

las cuatro columnas de los extremos del mundo aparecen en las
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antiguas imdgenes visuales como 4rboles de colores; pero también
como dioses que pueden ser nombrados genérica o individualmente.
En el primer caso estdn los cuatro dioses bacaboob de los mayas yu-
catecos; en el segundo, las fuentes nahuas mencionan como postes a
cuatro personas: Tzontémoc, Itzcdatl, Izmalli y Tenéxoch (Historia
de los mexicanos por sus pinturas, 2002: 37). De igual manera, el cje
césmico aparece como el gran monte; pero muchas veces adquiere
figura antropomorfa y se confunde con el Duefio, el dios que lo go-
bierna. En otras ocasiones es un animal; desde épocas remotas, los
olmecas tallaron en piedra la figura del monte y de su gran cueva
como una faz monstruosa de rasgos felinos y serpentinos.

Aqui interesa sefalar las piezas estructurales del aparato césmi-
co cuyas formas y caracteres se perciben como atributos animales.
Las variaciones de imagen son interesantes. La tierra original y ma-
terna, el gran cocodrilo, encuentra equivalentes en la figura de un
selacio o en la de un batracio dentado o en la de un pez indefinido,
monstruo que en el mito fue tronchado para formar con sus mita-
des el cielo y la tierra definitivos. Otra de sus imdgenes serd la de
una gran tortuga, posiblemente relacionada con la entrada y salida
de los astros al gran hueco que separa el plastrén del espaldar.

Los mayas representaban el cielo como una gran serpiente con una
cabeza en cada extremo y con el cuerpo segmentado en cuadretes
de simbolos astrales. De la Garza afirma que el monstruo celeste y el
terrestre poseen muchos signos en comin; pero que, mientras en
el celeste predominan los rasgos ofidicos, en el terrestre estén presentes
los del lagarto fantistico (1984: 205). Sobre cada uno de los drboles

césmicos se posaba un ave caracterizada por el rumbo al que pertenecia.

1.2.2. Animales motores
Por lo que toca a los poderes que dinamizan el mundo, su vigor y
sus flujos son descubiertos en la vitalidad y el movimiento de los

animales. De todas las imdgenes, la mds recurrente es la serpiente.
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El movimiento se explica por la lucha constante entre fuerzas
opuestas. En el principio del mundo, la presencia de las poten-
cias motoras era tan grande que fue necesario atemperarlas. Ya cal-
madas, podrian luchar entre si en forma mds equilibrada. Un mito
cora narra que cuando el fuego llegé a la tierra, todo lo incendié; pero
las llamas fueron mitigadas por la diosa madre, quien apagé el incen-
dio con su propia leche (Preuss, 1912: 169-181). Otro tanto sucedié
con las fuerzas del frio y la humedad, representadas por las serpientes.
Cuentan los huicholes que en los tiempos anteriores al mundo la su-
perficie anegada estaba llena de serpientes malignas. La diosa Nakawé
ordené su muerte, y con la tnica superviviente hizo a los dioses del
agua y de la lluvia (Zingg, 1982, 11: 196).

Hay la creencia en un gran reptil, ya ofidio, ya saurio, de cuyas
fauces sale el rayo en forma de grito o de lengua flamigera para
romper las nubes cargadas de lluvia (Lépez Austin y Lépez Lujdn,
2009: 289). En muy diversas partes del territorio mesoamericano
se habla en nuestros dias de las serpientes-meteoros, causantes
de la lluvia; se dice que en su vejez la piel de estos ofidios se
cubre de plumas, que alzan el vuelo y que se dirigen hacia el
océano. Hoy los mixes esperan cada afo la aparicién del mons-
truo formado por las aguas estacionales. Adquiere el monstruo la
figura de una serpiente gigantesca provista de un cuerno; abre
con él las barrancas y lleva las aguas por el cauce hasta la salida
al mar (Villanueva Damidn, s/f: 60).

En mitos, milagros, leyendas y simbolos visuales aparece la idea
de la lucha entre las dos fuerzas complementarias del cosmos. El
actual escudo nacional de México alude al milagro fundador de
Mexico-Tenochtitlan y en él se representa la dindmica producida
por el antagonismo. La base de la imagen milagrosa es el nopal
nacido de la piedra, el tenochtli, simbolo del agua y del dios
Tléloc; el d4guila posada en el nopal es Mexi o Huitzilopochtli, el
dios patrono y solar de los mexicas.
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Uno de los animales mds presentes en la iconografia de los
astros es el conejo, y pertenece a un complejo que comprende la
luna, la lluvia y el pulque. El tema de uno de los mitos mesoa-
mericanos mds importantes se refiere al tiempo en que la luna
tenfa una luz tan intensa como la del sol. Ante la inconveniencia
de una continuidad luminica, los dioses acordaron opacar el bri-
llo lunar, rebajindolo con el cuerpo de un conejo. Ignoramos
cuiles mitos contaban los mayas del Clésico al respecto; pero de
aquellas épocas nos llegan las imdgenes de la diosa lunar, bella,
con un conejo en su regazo. Siglos después los mexicas conta-
ban que los dioses habfan arrojado un conejo a la cara de la luna.
Hoy abundan las mas dispares historias; pero en ellas, de una o
de otra manera, interviene un conejo —o al menos estd presente
un conejo— en la aventura que disminuye el brillo lunar. Todo
esto indica que, mds alli de una aventura especifica, lo impor-
tante en el mito es la asociacién césmica del conejo, el pulque,

la luna y la lluvia (Lépez Austin, 1994: 17-23).

1.2.3. Animales astrales

También encontraremos los animales en los cielos, y algunos de
ellos, como cuerpos estelares, son emisarios de los mensajes de los
dioses. Si bien las estrellas son criaturas, los mensajes que envian
proceden de atrés, de sus espaldas. Las estrellas son una especie de
umbrales, las voceras de los dioses que hablan desde el anecimeno.
Por esta razén el Chilam Balam de Chumayel (1973: 25), libro sa-
grado de los mayas, afirma que «medido estaba el tiempo en que
[los hombres] miraban sobre ellos la reja de las estrellas, de donde,
velando por ellos, los contemplaban los dioses, los dioses que estin
aprisionados en las estrellas». En el centro de México la lectura de
esos mensajes era responsabilidad de los reyes mismos, quienes

debian despertarse a medianoche para mirar el paso de los astros
(Alvarado Tezozémoc, 2001: 365).
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Aungque en las fuentes documentales existen noticias de los bue-
nos y malos augurios astrales, principalmente los de la Gran Estre-
lla (Venus), su contenido palidece frente al volumen y detalle que
estas mismas fuentes nos proporcionan sobre la adivinacién calen-
ddrica, a cuyo cémputo dedicaban gran parte de su tiempo y es-
fuerzo los hombres sabios de la antigiiedad mesoamericana. Sin
embargo, podemos aquilatar el valor de los influjos que se atribufan
a los astros por la gran presencia de sus simbolos celestes en los
cédices pictograficos mayas relacionados con la adivinacién. La
fauna, obviamente, fue proyectada en el cielo, sobre todo en cons-
telaciones como el Alacrin entre los mexicas o la Tortuga Verde, los
Pecaries y el Crétalo de Serpiente entre los mayas. Dudan los espe-
cialistas si existié entre los antiguos mayas el concepto de zodfaco;
pero sefalan algunas inquietantes coincidencias entre las figuras
animales y simbolos astrales del Cédice de Parss, un dintel del edi-
ficio de Las Monjas en Chichén Itzd y un friso de Acanceh (Aveni,
1993: 227-232). En el cédice, algunas figuras animales parecen col-
gar de un glifo solar, asiéndolo con las fauces o el pico. Se distin-
guen claramente dos serpientes, una tortuga y un ave, y en forma
no tan clara una rana, un pecari, un murciélago y un zopilote; hay,
ademds, un alacrdn que se sostiene con la punta de la cola, y acom-
pafia a todos estos animales la figura de un esqueleto humano. En
Las Monjas, los animales y un crdneo con glifos venusinos se inter-
calan con glifos de barras cruzadas; mientras que en el friso de
Acanceh hay al menos 20 criaturas similares, que incluyen anfibios,
serpientes y aves.

Hoy se sigue atribuyendo cardcter animal a los cuerpos celestes.
Los huaves ven en las constelaciones un pelicano, un cangrejo,
un alacrdn, un ciervo, un hipocampo y una mancuerna de bueyes
(Lupo, 1991: 222-228), mientras que los lacandones dan a estrellas
individualizadas los nombres de dos pdjaros carpinteros, una libé-
lula, una tortuga y un pecari.
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Es pertinente mencionar aqui la accién de los animales sobre
los astros. En la segunda mitad del siglo xv11, los mayas peninsu-
lares crefan que el eclipse de luna era causado por el piquete de un
género de hormigas llamadas xulab (Lépez Cogolludo, 1957, lib.
4, cap. 1v: 183). Tres siglos mds tarde habia quien afirmaba en la
peninsula que los eclipses solares se debfan a que unas hormigas de

color negro o almagre se extendian sobre la superficie del astro

(Villa Rojas, 1978: 447).

1.2.4. Padres-madres de los animales

Los padres-madres de los animales son los prototipos de cada es-
pecie que viven en el Monte Sagrado. Ya se dijo que cuando el sol
salié por primera vez en el oriente empez6 a secar la tierra lodosa,
y todos los seres divinos del mito abandonaron su carécter protei-
co; adquirieron una cubierta dura que tenfa como propiedad dete-
riorarse con el paso del tiempo hasta su final destruccion, y
quedaron con esto insertos en el ciclo de vida/muerte. Algunos
finales del mito relatan que los primeros animales se fueron al
monte, se metieron en las cuevas o descendieron bajo la tierra.
Fueron los iniciadores de sus especies. Hoy forman parte muy pre-
ciada de los bienes del Dueo del Monte Sagrado. Sus figuras son
con frecuencia magnificadas, ya por su tamafio extraordinario, ya
por su apariencia majestuosa, ya por una corona con que adornan
sus cabezas. Estas caracteristicas son una advertencia. El Duefio es
tan celoso de estos animales que, si algin cazador imprudente
pretende cazarlos, debe esforzarse.

Los padres-madres son delegados del Duefio y obran en su re-
presentacién. Sus funciones son cuidar y reproducir a sus hijos.
Dicen los totonacos: «Cada especie de animal salvaje tiene [...] su
propio duefio encargado de protegerla contra los excesos de los
cazadores [...] Cada animal doméstico tiene también su due-
fio: [como el] duefio de los pollos...» (Ichon, 1973: 154-156).
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Hoy, como es de suponerse, algunos padres-madres se ven susti-
tuidos por san Antonio, san Martin Caballero y otros personajes
del santoral cristiano.

La desaparicién de las especies, mal de nuestro tiempo, se ex-
plica en las leyendas de reciente cufio como una emigracién de los
padres-madres. «Ya se fueron —afirman quienes se creen victimas
del abandono- y progresan en regiones distantes». Otra interpre-
tacién es que los padres-madres fueron robados por fuerefios.

1.2.5. Semillas-corazones animales
Las semillas-corazones son las almas de las criaturas muertas que
habitan el enorme hueco del Monte Sagrado. En este hueco, que es
la gran bodega césmica de la vida latente, no sélo estin las almas
animales, vegetales y humanas, sino las de los objetos artificiales,
pues en el pensamiento mitico se cree que también éstos proceden
del tiempo primordial del mundo. Por esta razén, en la actualidad, la
gran bodega es imaginada como un almacén que contiene aparatos
eléctricos, helicopteros y otros productos de la tecnologfa moderna.
Todas las semillas-corazones son la parte inmortal, a fuer que di-
vina, que espera una nueva oportunidad de retornar, dentro de otro
individuo, a la superficie de la tierra. De lo dicho por el tzotzil Manuel
Arias se obtiene una informacién concisa: «Cada cosa posee un alma
—ch’ulel— que es el duplicado intangible de su forma y cualidades ma-
teriales [...] Los drboles [muertos] van, como los animales, al Katibak,
y regresan de nuevo a la superficie de la Tierra» (Guiteras Holmes,
1965: 249). Y a esta explicacién se suma un dato interesantisimo: «Las
almas de los animales retornan a la tierra y vuelven a nacer dentro de
la misma especie, cambiando el sexo alternativamente» (249).
Cuentan los tlapanecos que los hombres valientes pueden extraer
de la gran cueva las semillas-corazones de los animales, que éstas son
muy pequefias y que se desvanecen cuando son expuestas a la luz
solar (Neff Nuixa, 2001: 362-363). Los nahuas del centro de México
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creen que la naturaleza de estos animales no es la misma que lade los
mundanos, puesto que «on de agua» (Madsen, 1960: 131), como lo
son los seres que habitan en el interior del Monte Sagrado.

1.3. Animales divinos

Incluyo en este apartado tanto a los dioses cuyos cuerpos tienen
formas animales como a los animales que son los servidores mds
cercanos de los dioses (figura 2), ya que la categoria de los segundos

se eleva muy por encima de los seres meramente mundanos.

Figura 2. Conejo escriba pintado en una vasija maya del Clasico.

1.3.1. Dioses de formas animales

Son numerosos los dioses mesoamericanos que manifiestan sus
atributos en formas o nombres de animales (figura 3). Entre las
representaciones mds impresionantes de las divinidades mayas es-
tan las que De la Garza incluye bajo la denominacién de dragones:
serpientes emplumadas, serpientes aladas, serpientes bicéfalas y
péjaros-serpientes, todas ellas bestias celestes que la autora relaciona
con el dios creador Itzamnd (1995: 14). Por su parte, el dios que
formé a los hombres con su propia sangre, llamado Serpiente Em-
plumada (en ndhuatl, Quetzalcéatl), luce en muchas representacio-
nes un anadido sobre la mitad inferior del rostro, la mdscara en
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forma de doble pico de ave que alude a su poder sobre el viento. Un
aspecto animal de este dios responde a su nombre, por lo cual su
figura animal aparece a lo largo y ancho de Mesoamérica en pintu-
ras y esculturas, entre éstas algunas de cardcter monumental. Otro
dios, Mixcdatl (Serpiente de Nube), es la figura celeste de la Via
Léctea. Otro mds, Corazén del Monte, tiene el terrible aspecto del
jaguar y un rugido que produce eco para amedrentar a los viajeros.

Figura 3. La diosa Itzpapilotl (Mariposa de Obsidiana).
Cédice Borbénico, lim. 15.

Entre los seres divinos de composicién mixta —cabe el calificati-
vo de teratomorfos— no puede dejar de pensarse en la imponente
escultura de la diosa mexica Coatlicue. En su compleja composi-
cién resaltan las patas de 4guila que sustituyen las humanas, con la
impresionante franja de plumas delgadas y flexibles que correspon-
den a las «pantaloneras» caracteristicas del ave predadora (Lépez
Lujén, 2009: 189-193).

No faltan en el pensamiento americano seres teratomorfos que
tienen su cuna en el Viejo Mundo, o los que, existentes desde antes
en estas tierras, se fundieron con los de aquellas en extrafias combi-
naciones. Llegaron muy temprano las sirenas, cuando Colén las
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crey6 identificar al divisar los manaties. Hoy abundan mitos y leyen-
das en los que el personaje es Sirena: mitad mujer, mitad pez. Con
frecuencia la acompana Sireno en un segundo plano. Cuenta la his-
toria que, antes de la llegada de los europeos, existia en la cuenca la-
custre de México, en Xaltocan, la diosa Acpaxapo, semejante a una
gran culebra acudtica con rostro, cabellera y suave olor de mujer.
Cuando los xaltocamecas iban a luchar contra sus enemigos, la diosa
les aconsejaba cémo derrotarlos (Anales de Cuaubtitlan, 1945: 25).
;Fue ésta la antecesora de la Sirena colonial? Hoy Sirena es nada me-
nos que la advocacién femenina del Duefio, protectora de la fauna
acudtica. Su nombre nahuatl es Atlan Chane, la Duefia del Agua.

1.3.2. Dioses calenddricos

Es bien sabido que en la tradicién mesoamericana el tiempo son
dioses que viajan para modificar el mundo bajo un estricto orden
calendérico. Algunos de estos dioses-tiempo tienen figuras y nom-
bres de animales, como sucede con la mitad de los veinte dias del
mes: cocodrilo, lagartija, serpiente, venado, conejo, perro, mono,
jaguar, 4guila y zopilote. Mucho se ha especulado acerca de las razo-
nes de tales denominaciones y de su orden. Lo que si es claro es que
sus figuras revelan sus intervenciones en el destino. Véase, por ejem-
plo, su influencia sobre los nifios «nacidos» en estos dias. Se trata, en
realidad, de un «segundo nacimiento, el de la celebracién del rito
que en los primeros dias de la vida de la criatura la introduce religio-
samente en el mundo. Los mexicas decian que los nifios que reci-
bian el agua ritual en un dfa mono serfan simpdticos, habiles en la
musica y en las artes manuales. Son las mismas caracteristicas que
en el Popol Vuh atribuyeron los quichés a los hermanos monos
de Hun-Hunahpti y Vucub-Hunahpt (Popol Vuh, 1964: 49). En
cuanto al dia perro, al que los mayas antiguos consideraban carga-
dor de lujuria, atin hoy los tzotziles lo consideran negativo y sefialan
de lujuriosos a quienes nacen en él (Guiteras Holmes, 1965: 120).
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El nombre de cada dia estd compuesto por dos elementos, por-
que el dia es el dios resultante de la fusién de otros dos dioses. Los
dioses-dias pertenecen a dos series, una compuesta por veinte per-
sonas y otra compuesta por trece. La primera serie comprende a los
dioses de las veinte figuras aludidas. En la otra, los trece dioses se
denominan con guarismos, en su forma mds comdn, del 1 al 13.
Por lo tanto, el ciclo completo de combinaciones se cierra cada 260
dias, lo que constituye un ciclo.

Cada uno de los dioses denominados con un numeral se asocia
con un animal volitil. Se dice que son volatiles y no aves porque
son doce aves y una mariposa. Las aves son dos colibries, la tértola,
la lechuza, el perico, el guajolote y otras mas. No es probable que
los voldtiles sean formas alternas de los trece dioses. Es mds verosi-
mil que sean seres que i0s portan. El cédice pictérico denomi-
nado Tonaldmatl de Aubin representa a los dioses-niimeros en su
aspecto antropomorfo; también estin dibujados los volatiles, que
parecen conducir por los aires, dentro de sus picos, a cada uno de
estos trece dioses. ;Serd que cada voldtil lleva un dios a cada uno
de los trece pisos celestes?

Otra fauna calendarica es la de las unidades mayas del tiempo
en el ciclo denominado run, integrado por 360 dias. Un mono es
el kin o dia; un sapo, el uinal o mes de 20 dias; un ser con rasgos
de ave y serpiente, el zun o afio de 18 meses; otra ave, enjoyada,
con la placa inferior del pico sustituida por una mandibula hu-
mana descarnada, el katin, o sea 20 ciclos de 360 dias; un ave
diferente, que en vez de placa inferior tiene una mano humana, el
baktiin o sea 20 katunes... Son factores que se multiplican por los
numerales que los acompanan. Asi, si la figura calendérica es
el ave con la mano humana en vez de placa inferior —o sea el ave
del baktiin— que abraza estrechamente a la representacién antro-
pomorfa del dios 9, su significado serd la cantidad de nueve
katunes (9 x 144 000 = 1 296 000 dfas).
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1.3.3. Dioses mensajeros y agoreros

Entre los animales divinos se encuentran los que hacen llegar a los
hombres los mensajes de los dioses. Chabi-Tucur, Huracdn-Tucur,
Caquix-Tucur y Holom-Tucur salieron del tenebroso reino de Xi-
balb4 para retar a los hermanos Hun-Hunahpt y Vucub-Hunah-
pli a un juego de pelota contra los sefores del inframundo. «¥
estos mensajeros eran bihos», dice el Popol Vuh (1964: 52). Efec-
tivamente, el nombre comin quiché de los mensajeros, fucur, nos
indica que eran biihos, pues los quichés habian acufado esta pa-
labra a partir del término tecdlotl, de la lengua néhuatl. No es
extrafio que lo fuesen, ya que el bitho y la lechuza han sido portado-
res del mensaje funesto en toda Mesoamérica. De la lechuza afirma
Sahagiin: «Decian que [...] era el mensajero del dios Mictlantecuhtli,
que iba y venia al Infierno» (Sahagiin, 2000, 1: 447).

Algunos mensajeros lucen caracteristicas anatémicas tan asom-
brosas que se sospecha que dentro del animal se esconde el dios
mismo que emiti6 el mensaje. Asf lo afirma un texto antiguo al
describir la aparicién de un 4guila blanca a una mujer tarasca. El
dguila tenfa una gran verruga en la frente, «con unos ojos grandes
que decfan ser el dios Curicaueri» (Relacion. .. de Michoacdn, 1977
232). Tal vez deban considerarse mensajes de los dioses los espanto-
sos alaridos y su eco que procedian de un lobo monstruoso con
patas de palo, animal que amedrent6 a un capitin tepaneca de la
época de Nezahualcéyotl (Cédice Xolotl, 1980: lim. x, 3.c; Alva
Ixtlilxdchitl, 1975-1977: 370).

La trégica conquista espafiola fue anunciada a los mexicas con
muchos presagios. Uno de ellos fue la aparicién de un ave parda
del tamafio de una grulla, que tenia en medio de la cabeza un
espejo en el que se vefan las estrellas. Moctezuma 11 se espant6
al verla, y en una segunda mirada al espejo distinguid a extranje-
ros jinetes de enormes animales. Tras la vision, el ave desapareci6

(Sahagtin, 2000, 111: 1162).
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Descubrir el augurio no era tarea ficil. En ocasiones, las reglas
eran precisas. Si alguien encontraba un bicho llamado pinahuiztli,
hacfa dos rayas en forma de cruz en el suelo, ponia el animal en el
cruce y lo escupia, y le preguntaba enseguida a qué habia venido. Si
la sabandija caminaba al norte, su sefial era la muerte (Sahagn,

2000, 1: 450-451).

1.3.4. Animales ejecutores

Los dioses pueden ordenar el cumplimiento de sus designios a
servidores animales. Cuando los dos hermanos llegaron con sus
instrumentos de juego de pelota al tétrico Xibalbd, se percataron
de que los retadores les habfan tendido una trampa. Los dioses de
Xibalb4 tenian cinco casas de tormento: una de ellas estaba llena
de furiosos jaguares; otra, de murciélagos. Hun-Hunahpii y Vu-
cub-Hunahpt se libraron de las fieras, pero muy pronto fueron
sacrificados. De los restos mortales nacieron los gemelos Hunahpi
e Ixbalanqué. Los gemelos bajaron a Xibalb4 y fueron obligados a
entrar a la casa de los jaguares, pero calmaron a las fieras con hue-
sos de animales. Luego, fueron arrojados a la casa de los murciéla-
gos, donde se protegieron durmiendo dentro de sus cerbatanas,
pero al amanecer Hunahpt se asomé por el extremo de la cerba-
tana y un enorme murciélago lo decapité. Fue preciso que su her-
mano le hiciera una nueva cabeza con el cuerpo de una tortuga
(Popol Vuh, 1964: 56 y 88-91).

Entre los mexicas, el animal ejecutor por excelencia era el
ahuitzotl, pequena bestia a las érdenes de Tléloc, dios de la lluvia
(Seler, 2004: 84-88). El animal vivia en el agua. Era pequefio,
como un perrito, de pelaje negro y lustroso; en la punta de la cola
tenfa una mano, como mano humana. Cuando entraba un hom-
bre al agua, lo asia con la mano y lo sumergfa hasta ahogarlo. El
alma del difunto iba al feliz reino de la muerte del dios Tlloc
(Sahagtin, 2000, 11: 1037-1038) (Lamina l.e).
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Hoy son temidas las sentencias del Duefo: juez de los hombres,
condena a muerte a los grandes infractores. Para cumplir su man-
dato, envia a las serpientes venenosas que viven con €l en el Monte

Sagrado (Lépez Austin y Lopez Lujdn, 2009: 112).

1.3.5. Animales obreros

Muchas de las tareas divinas cotidianas son realizadas por animales
servidores de los dioses. El Monte Sagrado es un hervidero de vida
latente y de vida en proceso. El Duefio, responsable de la vida y la
muerte; generador de la lluvia y la fertilidad; conservador del bos-
que, fuentes y manantiales, y protector de los animales, actia dele-
gando sus funciones en 